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Google Maps :

1- Se connecter à un compte google maps.

Cliquer sur 
« Connexion »

Décocher « Rester 
connecté »

Cliquer sur « Mes cartes » et ensuite 
cliquer sur la carte que vous souhaitez 
mettre à jour ou sur « Créer une nouvelle 
carte ».
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2- Utilisation de google maps

2.1 – Localiser des villes

La carte se recentre sur la ville choisie (si plusieurs villes portent ce nom, une liste de 
choix apparaît)

Saisir le nom de la ville rechercher puis 
Faire « Recherche Google maps »

Faire un clic sur le « A » puis  
Faire « Enregistrer dans mes cartes »

http://blogs.lyceecfadumene.fr/informatique


2.2- Dessiner des trajets

Réduire le zoom pour pouvoir suivre les routes. (utiliser la roulette de la souris)

Il est possible de personnalisé le point et 
même de le positionner plus finement en

réduisant le zoom.
en cliquant sur l'icône bleu, on peut changer

de type de « punaise ».

Masquer les résultats de recherche 
pour n'afficher que votre carte.

Cliquer sur la troisième icône et faire
« Tracer une ligne le long des routes »
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Il est possible de personnalisé la route et 
même de le positionner plus finement le 

trajet en réduisant le zoom.
En cliquant sur l'icône bleu, on peut changer

de type de « parcours ».
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